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€2® 10 Prompts Maestros para Presentaciones Estilo
Cémic y Revista

Copia y pega estos prompts en la seccién de "Instrucciones personalizadas" al generar
una presentacion en NotebookLM Studio.

1. Estilo Animé (Shonen Adventure) *

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

e Estilo visual y narrativo: Presentacion en formato manga/animé. Un "Sensei"
experto y un "Aprendiz" entusiasta son los protagonistas y guias. Ellos explican y
conectan las ideas clave como si fuera un entrenamiento ninja para dominar una
técnica. Mantienen sus caracteristicas fisicas en todas las diapositivas.

e Estructura de las diapositivas: Cada diapositiva es una pagina de manga, dividida
en 2 a 6 paneles con composiciones diagonales y asimétricas para crear dinamismo
y "lineas de velocidad".

e Uso de los paneles: Un panel introduce la idea principal; otros desarrollan
conceptos con efectos de "aura"; paneles pequefios muestran reacciones (asombro,
sudor, risas); los personajes sefalan o ejecutan "jutsus" que representan los datos.

e Texto y tono: Texto breve en bocadillos redondeados o rectangulares con
onomatopeyas visuales. Tono apasionado, enérgico y motivador. Sin parrafos largos.

e Contenido: Informacion fiel a las fuentes cargadas. No inventes datos. Resume y

jerarquiza por niveles de importancia.

Objetivo final: Crear una historia de crecimiento épico que convierta la informacion

en un viaje de aprendizaje inolvidable.
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https://www.youtube.com/c/ProfedeNaturales

2. Estilo Minecraft (Blocky Education) &=

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Estética de mundo de bloques y pixeles. Un "Explorador"
y un "Constructor" guian el contenido. Explican el tema como si estuvieran
"crafteando" conocimiento o explorando un nuevo bioma. Mantienen su aspecto de
avatar pixelado siempre.

Estructura de las diapositivas: Disefio de interfaz de videojuego (HUD). Paneles
rectangulares con bordes pixelados, variando de 2 a 6 por slide. Incluye una barra
de inventario en la parte inferior con iconos de los conceptos clave.

Uso de los paneles: Paneles tipo "Receta de Crafteo" para procesos; paneles de
"Mundo" para subtemas; cuadros de "Logro desbloqueado" para conclusiones. Los
personajes aparecen sosteniendo herramientas o materiales relacionados al tema.
Texto y tono: Tipografia estilo pixel-art. Tono ludico, aventurero y esquematico.
Lenguaje del juego integrado (ej: "jNuevo recurso descubierto!").

Contenido: Toda la informacién debe provenir unicamente de las fuentes. Organiza
los datos como materiales esenciales para construir la idea final.

Objetivo final: Familiarizar el contenido mediante una estética gaming que los
alumnos reconocen instantaneamente.

3. Estilo Futurista / Cyberpunk (Neon Tech) ¢

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Estética de alta tecnologia con neones y circuitos. Una "IA
Avanzada" y un "Hacker del Conocimiento" interactuan con pantallas holograficas. El
entorno es oscuro con colores cian, magenta y amarillo eléctrico.

Estructura de las diapositivas: Paneles con bordes brillantes y transparentes que
parecen ventanas flotantes de un sistema operativo. De 2 a 6 paneles con formas
geometricas y angulares.

Uso de los paneles: Paneles de "Escaneo de Datos" para analisis; ventanas de
"Error de Sistema" para mitos o errores comunes; graficos de red para conectar
ideas. Personajes proyectan la informacion desde sus dispositivos.

Texto y tono: Texto preciso y digital. Tono experto, visionario y analitico. Lenguaje
de "procesamiento de informacién en tiempo real".

Contenido: Datos precisos de las fuentes organizados como un flujo de cédigo
l6gico. No inventes datos.

Objetivo final: Transmitir vanguardia y precisién técnica, ideal para temas de
ciencia moderna o tecnologia.
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4. Estilo Western (The Frontier of Knowledge) &

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

e Estilo visual y narrativo: Estética de Viejo Oeste sobre papel pergamino y madera.
Un "Sheriff" (el saber) y un "Forastero" (la curiosidad) recorren la frontera del
conocimiento. Colores sepia, naranjas y marrones.

e Estructura de las diapositivas: Formato de diario de expedicién o cartel de "Se
Busca". De 2 a 6 paneles con bordes rusticos y texturas de cuero o papel vigjo.

e Uso de los paneles: Paneles tipo "Cartel de Recompensa" para conceptos criticos;
mapas del desierto para la ruta de aprendizaje; ilustraciones de "Saloon" para
debates de ideas.

e Texto y tono: Tono rudo pero sabio. Lenguaje directo y motivador ("Apunta bien,
vaquero"). Tipografia estilo madera tallada.

e Contenido: Informacién fiel a las fuentes. Relatada como una crénica de una
expedicion hacia tierras inexploradas.

e Objetivo final: Crear una atmosfera de aventura clasica que mantenga el interés en
temas histéricos o geograficos.

5. Estilo El Sefior de los Anillos (Fantasia Epica) %}

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

e Estilo visual y narrativo: Formato de crénica medieval o libro antiguo. Un "Mago
sabio" y un "Guerrero valiente" exploran un mapa. Fondos de pergamino, letras
capitulares y bordes ornamentales.

e Estructura de las diapositivas: Paneles que parecen ilustraciones de manuscritos,
con formas organicas y bordes desgastados. Variacién de 2 a 6 paneles por pagina.

e Uso de los paneles: Paneles de "Mapa del Tesoro" para el indice; "Pergaminos
sagrados" para definiciones; escenas de "Batalla" para contrastar teorias opuestas
de las fuentes.

e Texto y tono: Lenguaje inspirador, solemne y narrativo. Evita modismos; usa un
tono de relato de gesta heroica y respeto por el saber.

e Contenido: Organizacion del conocimiento como un viaje a través de diferentes
"reinos" tematicos basados en las fuentes.

e Objetivo final: Crear una atmdsfera de profundidad intelectual y épica educativa.
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6. Estilo Roblox (Social Game) /M

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Estética de plataforma social 3D con colores brillantes.
Avatares personalizables con accesorios locos son los guias. La presentacion
parece un "Obby" (juego de obstaculos) donde aprender es ganar.

Estructura de las diapositivas: Disefio de interfaz de usuario (Ul) moderna con
botones redondeados y colores nedn sobre blanco. De 2 a 6 paneles que parecen
ventanas de chat o menus de juego.

Uso de los paneles: Paneles de "Checkpoint" para resimenes; burbujas de chat
flotantes para dialogos rapidos; cuadros de "Tienda de Items" para herramientas o
conceptos utiles.

Texto y tono: Tono muy social, moderno y dinamico. Uso de onomatopeyas graficas
y emojis integrados.

Contenido: Segmentacion de la informacion en "pildoras" rapidas extraidas de las
fuentes.

Objetivo final: Conectar con los alumnos mas jévenes mediante un entorno visual
que les resulta cotidiano y divertido.

7. Estilo Marvel (Classic Superhero) 3%

Quiero que generes una presentaciéon completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Comic de superhéroes clasico (Pop-Art). Dos "Héroes de
la Ciencia" combaten a los villanos "Confusién" y "Olvido". Colores primarios fuertes
y sombras de puntos (Ben-Day dots).

Estructura de las diapositivas: Disefio de pagina de comic americana con paneles
que rompen bordes ("Bleed"). De 2 a 6 paneles con angulos dramaticos.

Uso de los paneles: Paneles de "Splash" para titulos; bocadillos de pensamiento
para reflexiones; onomatopeyas gigantes (jPOW!, {INFO!, jZAP!) para resaltar ideas
fuerza.

Texto y tono: Tono épico, heroico y resolutivo. "Captions" amarillos para la voz del
narrador.

Contenido: Jerarquia clara: el dato mas impactante domina la slide, apoyado por
detalles de las fuentes.

Objetivo final: Convertir el estudio en una misién de rescate intelectual
emocionante.
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8. Estilo Pixar (3D Animation)

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Estética de pelicula animada en 3D. Personajes con ojos
grandes y muy expresivos (un robot curioso y una exploradora). lluminacion calida y
fondos con profundidad de campo.

Estructura de las diapositivas: Cada slide parece un "storyboard" finalizado.
Paneles elegantes, redondeados, con mucho aire y espacio. De 2 a 6 paneles por
slide.

Uso de los paneles: Paneles que muestran "El Descubrimiento" (reaccion facial);
escenas de conjunto para explicar sistemas complejos; finales de slide emotivos con
una leccién aprendida.

Texto y tono: Tono amable, curioso y tierno. Lenguaje sencillo pero profundo.
Enfoque en el "corazéon" del tema.

Contenido: Narrativa centrada en el porqué de las cosas, extrayendo el lado mas
curioso de las fuentes.

Objetivo final: Crear una conexion emocional con el contenido, haciéndolo facil de
digerir.

9. Estilo Stranger Things (80s Mystery) /7

Quiero que generes una presentaciéon completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Estética ochentera de misterio y ciencia ficcion. Un grupo
de amigos con walkie-talkies y bicicletas investigan el tema. Colores nedn sobre
fondos oscuros, tipografia roja retro.

Estructura de las diapositivas: Paneles que parecen fotos Polaroid, planos de
sétanos o pizarras de investigacién. De 2 a 6 paneles por diapositiva.

Uso de los paneles: Paneles de "El Mundo del Revés" para explicar conceptos
erréneos; "Transmision por Radio" para datos clave; "Pizarra de pistas" para
conectar la informacién de las fuentes.

Texto y tono: Tono de suspenso, aventura y amistad. Lenguaje de "Cédigo Rojo"
para alertas importantes.

Contenido: La informacion se presenta como pistas de un gran misterio que se
resuelve al final de las fuentes.

Objetivo final: Generar una atmésfera de curiosidad intensa y nostalgia que atrape
a los alumnos.
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10. Estilo National Geographic (Revista de Exploracion) ()

Quiero que generes una presentacion completa basada exclusivamente en las fuentes
proporcionadas.

Estilo visual y narrativo: Formato de revista de divulgacion de alta calidad. Un
"Fotégrafo de Naturaleza" y una "Cientifica de Campo" documentan el tema. Borde
amarillo icénico y fotografia realista.

Estructura de las diapositivas: Layout limpio y elegante. Paneles rectangulares
grandes que simulan dobles paginas de revista. De 2 a 4 paneles por slide para dar
aire a la imagen.

Uso de los paneles: Paneles de "Enfoque" para detalles microscépicos; mapas de
ubicacion; recuadros de "Dato de Campo" para curiosidades de las fuentes.

Texto y tono: Tono profesional, inspirador y educativo. Tipografia serif elegante.
Lenguaje de divulgacion cientifica de alto nivel.

Contenido: Organizacion rigurosa de las fuentes, priorizando la claridad y el
impacto de los hallazgos.

Objetivo final: Proyectar autoridad y belleza, ideal para tu marca "Profe de
Naturales" en temas de biologia y geografia.
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